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（一）不能一概 否定。无 论

是家长还是我们学生，都意识到

玩卡牌、徽章确实浪费时间和金

钱、不爱惜物品、分散注意力、耽

误学习。但卡牌、徽章的社交货币

和情绪价值作用也是真实存在

的。而且根据我们的了解，沉迷其

中的只是非常非常少的人，更多的

人只是为了好玩，为了交朋友或者

跟同学多一点共同话题。我们认

为，一代人有一代人的收集爱好和

娱乐方式。卡牌、徽章的流行跟我

们爸爸妈妈那代人流行买明星小

贴纸和集邮没有本质差别，所以不

能一概否定、一律禁止。

（二）建议公开引导。目前同

学们在学校里主要利用课下时间

交流。即便有老师知道同学在玩

卡牌，只要不影响到上课学习，他

们一般既不禁止也不提倡。我们

觉得，面对卡牌、徽章在小学生中

的流行，学校和老师的引导也非常

有必要。我们建议在班级中队活动

中开展专题讨论甚至辩论活动，让

同学们自我教育、自我引导、自我

管理。建议学校和老师在尊重小

学生正常喜好的同时，对里面的市

场炒作、诈骗等法律风险和浪费

金钱、炫富等错误倾向进行教育

引导，对金融代币活动中发生的违

反小学生守则的行为进行批评和

禁止。

（三）鼓励学生DIY设计。目

前小学生玩的卡牌、徽章还是以

日本、韩国动漫形象为主，我们建

议结合中华优秀传统文化进校园

活动，学校大队部策划组织“卡

牌、徽章设计大赛”，鼓励同学们

从中华文化宝库中汲取精华和灵

感，自主设计创意卡牌和徽章，让

学生动手、学生投票，创造更多样

化、更具中国风采、上海特点的文

创产品和属于上海小学生的“社交

货币”。

（一）社交货币。所谓社交货币

是指个人通过分享、交流和互动所

获得的关注、认同和赞赏等，它能够

提升个人形象，增加与他人的联系

感和认同感，建立社会归属感。“其

实这就是孩子们的社交货币”，文具

店老板叔叔的这句话让我们豁然开

朗。确实如此。贵的东西未必成为社

交货币。如班上有些同学戴名贵的

手表或者穿名牌鞋子，但这些不能

增强与他人的联系和互相认同，所

以不能成为小朋友日常交往的社交

货币。同学们都喜欢的稀有的高位

卡、徽章却可以同时成为炫耀的工

具和交友的桥梁，成为社交货币。

（二）情绪价 值。玩小马宝莉

卡的同学群体里，大家都有各自喜

欢的动漫人物。有人是因为动漫人

物的形象设计而喜欢，还有人是因

为动漫人物的经历而喜欢。有同学

通过购买和拥有自己喜欢的动漫卡

牌、徽章并经常欣赏来鼓励自己，在

繁忙的学习和生活中也起到心理解

压的作用，就像有人说的“花点钱买

开心”。

（三）金融代币。拥有卡牌、徽

章的同学可以在同样喜欢类似“谷

子”的同班同学群体里，用自己手中

的卡牌或徽章去兑换校园发行的代

币奖励，去购买或者暂时借用同班同

学的某样好东西或者他急需的某样

东西。慢慢在校园里，特色卡牌、徽

章和校园代币奖励之间就形成了兑

换价。如一张稀有的卡牌可以换到5

个校园代币奖励，稍微一般的卡牌也

可以换到1～2个校园代币奖励。   

根据我们的了解，卡牌、徽章在

静安区的两所小学流行起来，是从

上学期开始的。这一点，也被我们

走访的两家文具店的老板证明。他

们说，虽然小马宝莉卡牌之前也有

卖，但来买的并不多，从今年上半年

才开始火爆。学生来跟他们讲还想

要什么品牌的卡牌或徽章，他们就

去找渠道采购。

卡牌、徽章在小学生中的流行

跟网络游戏的流行不同，同学们不

仅在家里玩，还拿到学校里和其他

同学玩和炫耀。在学校里，同学们主

要在课间休息时玩。有的班级上美

术课时完成美术作业后，也有同学

拿出卡牌画画等等。当然，也有极个

别同学上课时偷偷拿出自己喜欢的

卡牌、徽章欣赏。
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