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·视野创创

“青年匠心”文创设计项目市集活动顺利举行

让梦想和现实无限接近
■资讯

青年报记者 徐红清

本报讯 日前，一款由上海市
群星职业技术学校动漫与游戏制
作专业学生自主设计、研发的小
游戏“心灵迷宫”正式发布。这款
心理类游戏，不仅为玩家提供了
解决生活困惑的新途径，也标志
着群星职校在专业发展和教学创
新上迈出了坚实的步伐。

展现跨界学习新成果
该校备课团队教师介绍，学

校的动漫与游戏制作专业是上
海市的优质专业，师生专业能力
都非常强。通过与企业的合作，
学校运用新技术、新方式，打造
为期3个月实训课程，以实际开
发一款游戏项目为课程目标。
每周五上午，企业专家会与学校
专业教师共同进行授课，各小组
分工合作，让学生在实战中充分
了解游戏开发全流程。

据介绍，“心灵迷宫”是一款
基于巴纳姆效应心理学原理的休
闲小游戏，旨在通过游戏的方式帮

助玩家解决生活中的困惑和问
题。开发团队由该校2021级中高
职贯通游戏艺术设计专业30名学
生组成，他们被分为剧情组、UI设
计组、地图组、结算组等六个小
组。在项目过程中，学生们不仅提

高了专业学习的兴趣和信心，更在
实战中了解了游戏开发的全流
程。地图组的张艾斯表示：“通过
这个项目，我学会了面对问题要积
极沟通，这对我未来的学习和职业
发展都有很大帮助。”

新技术挑战与机遇并存
该校杨晓红校长表示，在项

目汇报中看到了同学们的成长，
包括专业学习的新成果和跨界
学习的新开始。新技术的引入，
让教学方式更加多元化，提高了
教学的互动性，也让老师能够根
据学生的实时反馈调整教学内
容和节奏。

在实训课程中，教师引导学
生积极探索，尝试运用AIGC与UE
等前沿技术，不断磨炼技能，感受
新技术带来的创作自由与效率提
升。学生体验了从构思到实现的
全流程，深化了理论与实践的结
合，培养了全面的项目实操能力。

新技术的引入给师生带来
了全新的体验，同时也带来了挑
战。老师需要不断学习、掌握这
些技术，将其有效地融入课程
中。学生则需要适应新的学习
方式和工具，培养信息素养和技
术应用能力。长远来看，这些技
能的培养将对学生的未来发展
产生积极影响。

创业者逐梦长宁
同台竞技

本报讯 记者 明玉君 近
日，第六届“中国创翼”创业创
新大赛上海选拔赛长宁赛区暨
2024年长宁区创业创新大赛在
上海硅巷 No.1 圆满落幕。决
赛当天，参赛选手们轮番路演，
并与评审专家现场问答，精彩
地展示了各自项目的创新性、
市场前景、团队实力和社会价
值等，现场气氛热烈。

据了解，自全市启动大赛
报名以来，长宁区积极响应并
迅速开展各类宣传，通过发动
各街镇、园区和孵化基地，截至
5月底共吸引119个创业项目
报名参赛，涵盖互联网+生活服
务业、航空服务业、人工智能和
生命健康等多个行业。经过初
赛的激烈比拼，共有31个优秀
项目脱颖而出。这些项目充分
体现了长宁区鼓励自主创新，
培育新质生产力，以高质量创
业带动高质量就业的特点。

决赛当天共设置 5 个赛
道，即主体赛先进制造、现代服
务，专项赛乡村振兴、银发经
济、绿色经济。经过一天的激
烈角逐，最终决出主体赛先进
制造和现代服务一、二、三等奖
及乡村振兴、银发经济、绿色经
济专项奖。

首届马兰花创业培训
讲师大赛决赛举办

赋能创业培训

本报讯 记者 明玉君 近
日，第四届马兰花全国创业培训
讲师大赛选拔赛暨上海市首届
马兰花创业培训讲师大赛决赛
在华东师大科技园成功举办。

本次大赛以“赋能创业培
训，激发创业活力”为主题，设
个人综合能力赛和单项作品赛
两个赛道。其中，单项作品赛
经过前期的广泛动员，共征集
了45个单项作品；个人综合能
力赛吸引了44位选手参与比
赛，参赛选手均为创业培训工
作一线的优秀讲师。共16位
讲师入围上海市首届马兰花创
业培训讲师大赛决赛。

决赛现场，选手们在精品
课展示和实战能力赛两项比赛
中充分展现了上海马兰花创业
培训讲师们的风采和精神面
貌。最终，经过激烈比拼，叶佳
俊荣获个人综合能力赛一等
奖，凌菊、戴振宇荣获个人综合
能力赛二等奖，另有三位选手
荣获三等奖、四位选手荣获优
秀奖。

新技术引领专业发展

创新应用做实战 游戏开发出成果

上海市群星职业技术学校学生自主研发小游戏“心灵迷宫”。

2023长三角青年文创设计大赛在上海世贸商城举行市集活动。 本版均为受访者供图

如何将创意作品落地，进而走向市场？近日，第四届上海红色文化创意大赛2023长三角青年文创设计大赛暨上外贤达
“青年匠心”文创设计项目市集活动在上海世贸商城举行。学校师生、文创创业者携带各类落地产品亮相“创客世集”，他们
积极布置摊位、介绍产品设计理念并进行现场销售，为期三天的市集让大家收获满满，意犹未尽。 青年报记者 明玉君

“学生作品主要围绕日常生
活场景中礼品、文具产品进行设
计和制作，其中不仅涵盖了传统
的杯垫、布袋和手机壳，还融入
了绘本、流沙杯垫、香薰牌等
关联品类。”上海外国语大学贤
达经济人文学院许晓老师是本
次市集活动的负责人，谈及准备
过程，她坦言师生们精心筹备，
反复讨论现场布置与装饰，力求
为消费者呈现既美观又实用的
展示空间。在作品落地过程中，
尤其注重其功能性和材料的选
择，为文创产品的实体呈现注入
了更多创新元素。“我们举办过
多场展览，但参加市集尚属首
次，这无疑是一次极为宝贵且独
特的实践体验。”许晓深有感触
地说。

学生王子菁、徐琳萱、符传
沁既是本届文创大赛的参与者，
也带着作品来到了市集现场。

“这是崇明风景的明信片，主要
是春夏秋冬四季的呈现。”王子
菁向驻足的行人介绍着创作理
念和作品材质；“我平时喜欢做
手工，这些手工串珠都是我做
的。”正在分享创作经历的徐琳
萱，脸上洋溢着自豪的神情；“我
的作品主题叫《搭子》，是插画形
式，色彩明亮又带有传统文化的
元素，希望看到的人都能够放松
心情、愉悦身心。”符传沁的作品
得到了市集消费者的青睐，面对
大家的询问，她一一回答，解读
了作品的创意点。

看到学生们的表现和来自
市场的反馈，带队老师栗美玉脸
上露出了笑容。在她看来，带领
学生走出课堂，将作品落地，是
非常有意义的实践形式，“师生
们更加清晰为什么、为谁而设
计，从材料选择及从用户出发的

角度来说，受益匪浅，也期待从
大赛出发，探索更多校企合作的
模式，让设计更‘有用’。”

正值梅雨季节，阴雨连绵，
但室内的市集活动依然如火如
荼地开展着，上海白日梦科技团
队也来到现场，通过诗词接龙的

形式，让人们在创作中体验AR+
文化的魅力。上海工艺美术职
业学院的学生团队带来了他们
的红楼梦文创周边，打卡棒、摇
摇乐、挂画等精美的设计作品吸
引了不少文创爱好者与他们进
行深度交流。


